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Véazeni zakaznici,

dékujeme Vam za Vasi duvéru a za nakup kvadrokoptéry DJI SPARK More Combo, RtF.
Tento navod k obsluze je souc¢asti vyrobku. Obsahuje dulezité pokyny k uvedeni vyrobku
do provozu a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek predate jinym osobam, dbejte na to, abyste
jim odevzdali i tento navod.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv predist!

Podivejte se na instruktazni videa

Doporuéuje se, abyste shlédli vSechny instruktazni videa na oficialni webové strance DJI™
a precetli si celou dokumentaci k vyrobku.

Pro pfechod na webovou stranku pouZijte nize uvedeny odkaz.

Stahn éte si aplikaci DJI GO 4

Pi létani pouZzivejte aplikaci DJI GO 4. K jeji nejnovéjsi verzi se dostanete po naskenovani vedle
uvedeného QR kédu.

Verze DJI GO 4 pro Android je kompatibilni se systémem Android v4.4 nebo vyssi.

Verze DJI GO 4 pro iOS je kompatibilni se systémem iOS v9.0 nebo vyssi.

Stahn éte si DJI Assistant 2
Ze stranky http://www.dji.com/spark/download si stahnéte aplikaci DJI Assistant 2.

Popis vyrobku

DJI Spark je nejmensi kvadrokoptéra DJI se stabilizovanou kamerou, inteligentnimi letovymi rezimy

a systémem pro detekci prekazek uvniti lehkého a pfenosného téla kvadrokoptéry. Kvadrokoptéra
Spark je vybavena systémem Vision a systémem 3D snimani a dokaze snimat videa (1080 pixel,

30 fps), pofizovat fotografie (12 megapixeld), pracovat v rezimu QuickShot a v rezimu ovladani gesty
rukou. Maximalni rychlost 50 km/hod*. a maximalni délka letu 16 minut** zajisti, Ze pofizovani snimku
bude zabavné a jednoduché. Diky integrovanému kardanovému zavésu kamery (gimbalu) jsou snimky
stabilizované, jasnéjsi a ostejsi.

Spark podporuje ovladani letounu mobilnim zafizenim a gesty rukou, takze létani je snadnéjsi
nez kdykoli dfive. Pokud vyZadujete dalSi moZnosti jesté pfesnéjSiho ovladani, mizete pouZzit
volitelné dalkové ovladani.

automaticky vratit na misto startu. Kromé toho, Ze se dok&ze vznaset i v nizké letové vySce uvnitf
mistnosti, dok&ze detekovat i pfekazky, ¢imz se jeSté vice zvySuje bezpecnost letu.

Ovladaci prvky modelu

Vrtule

Motory

Celni LED kontrolky
Snimaci systém 3D
Gimbal a kamera
Indikatory stavu
Inteligentni letovy akupack
Tlacitko POWER
Ukazatele stavu akupacku
10. Port micro USB

11. Slot pro Micro SD kartu
12. Konektor externiho nabijeni
13. Systém Vision
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Aktivace

Pred prvnim pouzitim inteligentniho letového akumulatoru a letounu se vyZzaduje aktivace.

Aktivace inteligentniho letového akumulatoru

Aby se zajistila bezpe¢nost pfi dopravé, jsou vSechny akumulatory pfi expedici z vyroby v hibernaénim
rezimu. Pfed prvnim pouZzitim pouZzijte pfiloZzenou nabije¢ku a akumulator nabijte a aktivuijte.

Pred kazdym letem doporucujeme akumulator plné nabit.

Sitova zasuvka 100 — 240V USB nabijecka Port mikro USB



Aktivace letounu

Otevrete aplikaci DJI GO 4 a poklepejte na ikonu v hornim pravém rohu, naskenujte QR kod
na obalu nebo v schrance akumulatoru a postupujte podle pokynt k instalaci.

K aktivaci letounu pouzijte sv(j u¢et DJI. Pfi aktivaci se vyZaduje pfipojeni k internetu.

Kvadrokoptéra

V této ¢asti navodu uvadime informace k systému fizeni letu, stahovani videa a k dalSim
komponenttm kvadrokoptéry.

Letové rezimy

K dispozici mate nasledujici letové rezimy:

ReZim P (Positioning):

Rezim P pracuje nejlépe, kdyZ mate silny signal GPS. Model vyuziva k vlastni lokalizaci,

k automatické stabilizaci a k navigaci mezi prekdzkami systém GPS a Vision.

V tomto rezimu jsou dostupné dalsi inteligentni letové rezimy, jako QuickShot, TapFly a ActiveTrack.
Kdyz se pouzivéa funkce detekce prekazek pred letounem a umoznuji to svételné podminky, dosahuje
maximalni thel letové polohy 15 stupnll pfi maximalni rychlosti letu 10,8 km/hod. Pokud je funkce
detekce prekazek vypnuta, maximalni Ghel letové polohy je stejny, ale maximalni rychlost letu je
21,6 km/hod.

V pfipadé slabého signalu GPS, a kdyz nejsou dobré svételné podminky pro fungovani systému
Vision, model se automaticky pfepne do rezimu ATTI. V tomto pfipadé model neni schopen se
automaticky vyhybat pfekdzkam a k ur€ovéani a kontrole vlastni polohy pouZziva jen barometr.

V rezimu ATTI nejsou dostupné inteligentni letové rezimy.

Poznamka: Rezim P vyzaduje pro dosazeni vysSich rychlosti vétSi pohyby ovladacich pak.

Rezim S (Sport):

V tomto rezimu pouziva model k ur€ovani vlastni polohy GPS. Funkce detekce prekazek pred
modelem se v rezimu ,Sport* nepouziva. Nejsou dostupné ani inteligentni letové rezimy, rezim Pano
a ShallowFocus.

Poznamka: V sportovnim rezimu se klade diiraz na optimalné Zivé reakce modelu a na rychlost.

K ovladani staci slabé pohyby ovladacich pak.

A = Vrezimu S (Sport) je vypnuty systém 3D snimani, a to znamen4, Ze model neni schopen
automaticky detekovat prekazky v trase letu.
= Vrezimu S (Sport) se vyrazné zvySuje maximalni rychlost modelu a brzdici vzdalenost.
Za bezvétfi je minimalni vzdalenost brzdéni 30 metrd.
= Vrezimu S se vyrazné zvysuje rychlost klesani.
= Vrezimu S (Sport) je vyrazné vySSi rychlost reakci modelu na pohyby ovladacich pak.
= To znamena, Ze i nepatrné pohyby ovladacich pak na dalkovém ovladaci se pfenesou
do zna¢nych zmén a vzdalenosti pfi pohybu letounu. Béhem letu budte pozorni a udrzujte
si dostacujici manévrovaci prostor.

AN = ReZim S je dostupny jen pfi ovladani modelu dalkovym ovladacem.
P¥i fizeni modelu mobilnim zafizenim neni tento rezim k dispozici.
= K vybéru letového rezimu pouzijte prepinac letovych rezim na dalkovém ovladaci.

Indikatory stavu modelu

Na modelu Spark jsou ¢elni LED indikatory a indikatory stavu.
Jejich umisténi je znazornéno na nize uvedeném obrazku:

Celni LED

Indikatory stavu letounu

Celni LED indikétory ukazuji smé&r modelu a stavové indikatory stav n&kterych funkci

(viz nize popis vlastnosti v rezimu ,Gesture®). Pokud se model zapne, ¢elni LED za¢nou svitit
jasnou ¢ervenou barvou a indikuji, kde je pfedni strana kvadrokoptéry.

LED ukazatele stavu zprostfedkuji stav systému Fizeni letu — viz niZze uvedena tabulka.

Normélni stav
RHGHY Stiidavé blika cervend, zelena a Zluta — Zapnuti a interni diagnostika

Stfidave blika Zluta a zelena — Zahfivani

Pomalu blik& zelend — Rezim P s GPS.

Dvakrat blikne zelend — Rezim P se systémem Vision

Pomalu blika Zlutd — Bez GPS a systému Vision

Gl Rychle blika zelena - Brzdéni
Varovani
vk Rychle blik& Zluta — Ztraceny signal dalkového ovladace

Pomalu blik& ¢ervena — Upozornéni na slaby akumulator

Rychle blika ¢ervena — Kriticky stav akumulatoru

Blik& ¢ervena — Chyba IMU

Sviti ¢ervena — Kriticka chyba

Stfidave rychle blika ¢ervena a Zlutd — Vyzaduje se kalibrace kompasu

Systém 3D snimani a systém Vision

Model Spark je vybaven systémem 3D snimani (1), ktery je tvofen infracervenym modulem 3D

v pfedni ¢asti modelu a béhem letu snimé prekazky ve sméru letu.

Hlavni komponenty systému Vision jsou umistény pod plast¢ém modelu. Patfi mezi né kamera (2)

a infracerveny modul 3D (3). Systém Vision vyuziva infraterveny modul 3D a obrazova data,

aby si jejich pomoci kvadrokoptéra udrZovala aktuélni polohu a umoZzniuje tak vznaSet se na jednom
misté uvnitf mistnosti, nebo na mistech, kde neni dostupny signal GPS.

Systém 3D snimani nepretrzité zkouméa mozné prekazky a pfi dostate¢nych svételnych podminkach
umozfuje se jim vyhnout.



Dosah detekce p fekdzek
Dosah detekce prekazek je asi 0,2 az 5 metrl. Vezméte do Uvahy, Ze kvadrokoptéra neni schopna
snimat prekazky, které jsou mimo dosah detekce.

Pouziti systému Vision

Systém Vision se aktivuje automaticky pfi zapnuti modelu a nevyzaduje zadnou dal3i obsluhu.
Pouziva se uvnitf mistnosti, kde neni dostupny signal GPS. Systém umozfiuje letounu viset
pfesné na jednom misté i bez pouZiti GPS.
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Pokud chcete vyuzivat systém Vision postupujte nasledujicim zpisobem:

1. Presvédcte se, Zze model je v rezimu P a polozte ho na rovny povrch.
Uvédomte si, Ze systém Vision nedokaze spravné fungovat, pokud mezi povrchy
nejsou dostate¢né rozdily.

2. Zapnéte model. Model se vznese do vzduchu a zustane viset. LED indikatory stavu zablikajf
2x zelené a signalizuji, Ze systém Vision pracuje.

Systém 3D snimani umoznuije, Ze pfi detekci
prekazky ve sméru letu model za¢ne brzdit.

Nejlépe to funguje za dobrych svételnych podminek,
a pokud ma prekazka zfetelné obrysy.

Aby se zajistilo, Ze model dokaze ubrzdit pred
prekazkou, nesmi letét rychlosti vyssi

nez 10,8 km/hod.

= Efektivnost systému 3D snimani a systému Vision zavisi na povrchu, nad kterym model leti.
Pokud nem4 k dispozici signal GPS a neni aktivni systém Vision, automaticky

se prepne do rezimu ATTI. Zachovéavejte mimofadnou opatrnost, kdyZ s modelem |étate

v nasledujicich podminkéach:

Létani pfi vysoké rychlosti ve vySce méné nez 0,5 m.

Létani nad jednobarevnym povrchem (napf. stéla ¢erna, bila, ¢ervena nebo zelenéa barva).
Létani nad vysoce reflexnim povrchem.

Létani nad vodou nebo prisvitnym povrchem.

Létani nad pohyblivymi povrchy nebo predméty.

Létani nad oblasti, kde se rychle a vyrazné méni svételnost.

Létani za tmy (méné nez 10 Lux) nebo pfi vysoké intenzité osvétleni (vic nez 100 000 Lux).
Létani nad povrchem bez textury a vzoru.

Létani nad povrchem se stale se opakujicim vzorem nebo texturou (napf. tasSkovy krytina).
Létani nad malymi predméty (napf. elektrické vedeni nebo vétve stroma).

Létani pfi rychlosti nad 10,8 km/hod. ve vySce 2 m nad zemi.

Navrat dom @ (Return-to-Home — RTH)

Funkce navratu domu pfivede model na misto, které bylo naposled zaregistrovano jako vychozi bod
(Home Point). Celkem existuji tfi davody pro aktivaci funkce RTH, které podrobné popisujeme nize
v ndvodu — Smart RTH, Low-Battery RTH a Failsafe RTH.

EE] GPS Popis
Pokud mate pfi startu silny signal GPS, ,Home Point* je misto,
Home Point Nl kq_e rpodel star,tuje. §|’Ia signélu GPS je ?ndikovana s_ym_t)olfsr[] Wl
Pfi zaznamu vychoziho bodu (Home Point) rychle blika indikator
stavu.

Chytry navrat dom d (Smart RTH)

Aktivujte tuto metodu, kdyz méate dostate¢né silny signal GPS. Poklepejte na tlacitko RTH v aplikaci
DJI GO 4 a postupuijte podle pokynud na displeji. Tento rezim navratu mizete také okamzité ukongit
stiskem symbolu %* v aplikaci DJI GO 4. Smart RTH muZete aktivovat také stiskem tlacitka RTH
na dalkovém ovladagdi. DalSim stiskem tlacitka navrat ukongite.

Navrat z d ivodu slabého akumulatoru (Low-Battery RTH)

Tento reZim navratu se aktivuje, kdyZ se inteligentni letovy akumulator DJI vybije na Groven, ktera je
hraniéni pro bezpeény navrat modelu. Pokud véas systém vyzve, doporuéujeme vrétit se s modelem
okamzité na vychozi bod. V pfipadé, Ze si po dobu 10 sekund upozornéni nevSimate, model zahaji
automaticky navrat z divodu slabého akumulatoru. Navrat mizete zrusit stiskem tlagitka RTH nebo
tlacitkem Flight Pause na dalkovém ovladadi. Hrani¢ni Groven vybiti akumulatoru pro bezpeény navrat
se uréuje automaticky v zavislosti na aktualni poloze a vzdalenosti od vychoziho bodu. V prabéhu letu
se automaticky navrat z davodu slabého akumulatoru objevi jen jedenkrat. KdyZ energie akumulatoru
postacuje uz jen na pristani z aktualni letové vysky, model automaticky pfistane.

Popis indikatoru stavu akumulatoru v aplikaci DJI G O 4:
Upozornéni na kriticky Upozornéni na Dostate¢na Urovern Energie dostate¢ni

nizkou Uroven nabiti nizkou Groven nabiti (zelend) na zbyvajici ¢as letu
(Cervend) nabiti (Zlutd)
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Energie potfebna pro navrat doml (Indikator irovné akumulatoru (H)

Up"?"me[“ Poznamka Indikator stavu Aplikace DJI GO 4 Pokyny k letu
na Uroveri
Klepnéte na_,,Gp—hpme Vratte se
pro automaticky navrat, s modelem
i Slaby LED indikatory | nebo na ,Cancel” pro e
Upozornéni . L SR a co nejdfive
. akumulator. | stavu blikaji pokracovani v letu. oy
na nizkou e At pristarite.
| N Pristarite pomalu Pokud neudélate nic, model
aroven 5 - P Zastavte motory
s modelem. | Cervené. po 10 s zahdji navrat s
. . M a vymerite
a z dalkového ovladace akumulator
se ozve signalizace. )
Unozoméni Displej aplikace DJI GO 4
pozo Okamzité LED indikatory | blika ¢ervené a model
na kriticky p L < . . Nechte model, aby
p musite stavu blikaji zacne klesat. Z dalkového . e
nizkou s . . ) automaticky pfistal.
Grover pristat. rychle éervené. | ovladace se ozve
signalizace.
Cas uréeny
S ox na zakladé
Zbyvajici ¢as i ooz sioz ooz
letu aktualniho Nepouziva se Nepouziva se Nepouziva se
stavu
akumulatoru




Pokud se spusti upozornéni na kriticky stav akumulatoru a letoun za¢ne automaticky klesat, zvyste
virtualni ovladaci pakou nebo ovladaci pakou na ovladaci plyn, aby si model udrzel aktualni letovou
vysku. Umozni vam to vyhledat nejvhodnéjsi misto pro pfistani.

Barevné oznacené oblasti a znacky indikatoru drovné nabiti akumulatoru signalizuji odhadovany
zbyvajici ¢as letu. Automaticky se upravuji podle aktualniho stavu a lokace.

Navrat z d Givodu ztraty spojeni (Failsafe RTH)

Tento zpUsob navratu se aktivuje za situace, kdyZ se Uspésné zaznamenal vychozi bod, mate
dostatecné silny signal GPS a kompas pracuje normalné, ale dojde ke ztraté bezdratového signalu
na urditou pfesné stanovenou dobu (3 sekundy, kdyz pouzivate dalkovy ovlada¢ a 20 sekund pokud
pouzivate WiFi). Po obnoveni pfipojeni k WiFi mizete nad modelem znovu prevzit kontrolu a zrusit
navrat doma.

Postup p i navratu dom

1. Vychozi bod se zaznamenava automaticky.

2. Navrat domu se spousti jednim ze tfech vySe uvedenych zpusobu.

3. Vychozi bod se potvrdi a model upravi svou letovou drahu.

4. a) Model klesne na prednastavenou vysku pro navrat domud a poté poleti na vychozi bod
(pokud je od néj vzdalen vic nez 20 m).
b) Pokud je model ve vzdalenosti mez 3 m az 20 m od vychoziho bodu a leti ve vySce 2,5 m
nebo vyse, vrati se na vychozi bod v aktualni letové vySce (pokud je povolena moznost RTH
a Current Altitude = vychozi nastaveni v aplikaci DJI GO 4). Pokud leti ve vySce nizsi nez 2,5 m,
vystoupé na drovef 2,5 m.
Poznamka: V pfipadé, Zze moznost RTH a Current Altitude neni v aplikaci DJI GO 4 povolena,
letoun automaticky pfistane, kdyZ je ve vzdalenosti 3 az 20 m od vychoziho bodu.
c) Pokud se spusti funkce pro navrat domu a letoun je méné nez 3 m od vychoziho bodu,
automaticky pfistane.

5. Model se bude vznaset 0,3 m nad zemi a ¢ekat na potvrzeni od operatora. Po potvrzeni pfistane
a zastavi motory.

Model se nedokaZze vratit na vychozi bod, kdyZ ma slaby pfijem GPS signalu nebo kdyz je signal

nedostupny.
Je dllezité, abyste pfed kazdym startem nastavili bezpe¢nou vysku pro navrat domu pro pfipad
Failsafe. Oteviete aplikaci DJI GO 4, klepnéte na ikonu ,GO FLY" a na symbol , aby se otevfelo

nastaveni ,Failsafe Altitude".
Pokud se paka plynu posune a model dosahne letovou vySku 20 m nebo vice, kvadrokoptéra
pFestane stoupat a okamzité se vrati na vychozi bod.

Detekce p fekazek b éhem néavratu

Rychlost modelu pfi ndvratu doma je 10 m/s a kdyZ je vzdalenost letounu od vychoziho bodu vétsi
nez 100 m, model se béhem navratu nedokaze vyhybat prekazkam.

Pokud je vzdalenost letounu od vychoziho bodu mensi nez 100 m a Iéta se v dobrych svételnych
podminkéach pro fungovani systému 3D snimani, Spark se aktivné pokousi vyhnout se béhem navratu
prekazkam. Pri detekci pfekazky se model chovéa nasledujicim zptsobem:

1. Model snizi rychlost, kdyz je pfekazka ve vzdalenosti 5 m.

2. Model se zastavi, visi ve vzduchu a poté zac¢ne letét dozadu, az dokud 3D snimani nedetekuje,
Ze ve sméru letu nejsou zadné prekazky.

Letoun asi 5 sekund stoupé.

Obnovi se proces navratu domu a letoun poleti na vychozi bod v aktualni letové vySce.

fali ol

Stoupani trva 5 sekund
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Pokud systém detekuje prekazky i poté kdyz model preleti 10 m dozadu a jeho rychlost je 10 m/s,
detekce pfekaze se vypne, model vystoupa do letové vysky pro Failsafe a automaticky se vrati
na vychozi bod.

Pokud béhem stoupéni model znovu detekuje pfekazku, bude opakovat kroky 1 — 3.

Model nedokaze detekovat prekazky, které jsou nad, pod nebo za kvadrokoptérou.

PFesné p fistani

V prabéhu navratu letoun neustéle sleduje vlastnosti terénu a porovnava je s terénem vychoziho
bodu. Pokud se terén shoduje s vychozim bodem, model okamZité zah4ji pfesné pristani.
V pfipadé, Ze terén pod modelem se neshoduje s vychozim bodem, v aplikaci DJI GO 4
se zobrazi upozornéni.

Presné pristani je podminéno nasledujicimi podminkami:

P¥i startu se zaznamena poloha vychoziho bodu a v pribéhu letu se nezméni.

Model musi pfi startu vertikalné vystoupat do vysky vice nez 7 metrd.

Vlastnosti terénu vychoziho bodu se béhem letu pfili§ nezméni.

Na presnost pfistani ma vliv terén s nejasnymi obrysy.

Svételné podminky nesmi byt pfili§ jasné nebo pfilis tmavé.

V prabéhu pristani jsou dostupné nasledujici akce:

Snizeni plynu pro urychleni pfistani.

Pohybem ovladacich pék v jiném sméru se proces pfistani zastavi.
Po uvolnéni paky bude model svisle klesat.

Inteligentni letové rezimy

1
Letoun podporuje niZe uvedené inteligentni letové rezimy, které se aktivuji poklepanim na ikonu ©°
v aplikaci DJI GO 4 nebo stiskem tlagitka funkce na dalkovém ovladaci.

QuickShot

Snimani videa zahrnuje rezimy Rocket, Dronie, Circle a Helix. Model bude snimat video v souladu
se zvolenym rezimem a poté vygeneruje 10 sekundovy klip. V menu pfehravani se mizete na video
snimek podivat, mdzZete ho editovat nebo sdilet na socialnich sitich.

Dronie: Let dopfedu nebo nahoru s kamerou zaméfenou zafixovanou na uréity objekt.

Circle: Krouzeni kolem objektu.

Helix: Let nahoru a ve spirale kolem objektu.

R

Rocket: Stoupani s kamerou zaméfenou smérem dold.

Pouziti QuickShot
Davejte pozor, aby byl model v rezimu P a akumulator byl dostate¢né nabity.
Postupujte podle nize uvedenych kroku:

1. Zvednéte model do vzduchu a ubezpecte se, Ze je ve vySce minimalné 1,5 m nad zemi.

2. Otevrete aplikaci DJI GO 4, klepnéte na °°]a poté vyberte QuickShot a postupujte podle
pokynu na displeji.
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3. V zorném poli kamery vyberte cil sniméani a zvolte rezim snimani. Klepnéte na ,GO",
aby se zahdjilo nahravani. Po dokon&eni nahravky se model vrati na své pavodni misto.
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4. V menu pfehravani (Playback) se podivejte na vygenerované nebo originalni video a v pfipadé
potfeby ho upravte.

ReZim QuickShot je dostupny, jen kdyz mate silny GPS signal.

Rezim QuickShot muzete kdykoliv ukongit poklepanim na ikonu 2y aplikaci DJI GO 4.
V rezimu snimani QuickShot se model nedokaze automaticky vyhybat pfekazkam.
Pouzivejte ho jen v dostate¢né volném prostoru.

Aktivni sledovani objektu (Active Track)

Tento reZzim vam umoziiuje oznacit a sledovat pohybujici se objekt na displeji mobilniho zafizeni.
Nepotiebujete k tomu zadné externi zafizeni.

Kvadrokoptéra Spark dok&ze automaticky identifikovat a sledovat trasu kola nebo vozidla, osob
a zvirat a voli pfitom rtzné sledovaci postupy.

Pouziti funkce Active Track

Dejte pozor, aby byl model v rezimu P a akumulator byl dostate¢né nabity.

Postupujte podle nize uvedenych kroku:

1. Zvednéte model do vzduchu a ubezpedte se, Ze je ve vySce minimalné 1,5 m nad zemi.

pu
2. Otevrete aplikaci DJI GO 4, klepnéte na CJa poté vyberte ,Active Track".

o meright (ors ) Wrorz AN o} T, Bem e

& e

g e

s Ty 6@
EERS =

?‘K@'\ \\\1 Hasm D96m 5lma
¥ '|
3

Poklepejte na objekt, ktery chcete sledovat a vybér potvrdte dalSim poklepanim.

Pokud nedojde k automatickému rozpoznani objektu, natahnéte kolem néj ramecek,

ktery se béhem sledovani vybarvi zelené. Kdyz pole zméni barvu na ¢ervenou, znamena to,
ze model nedokaze objekt identifikovat. Zkuste to znovu.

&

4. V pribéhu sledovani trasy objektu se letoun automaticky vyhyba prekazkam.
Pokud ztrati trasu sledovaného objektu, protoze se pohybuje pfili§ rychle nebo se skryje,
musite ho znovu vybrat a sledovani obnovit.

Aktivni sledovani mé& i nasledujici funkce:
Trace: Model sleduje objekt ze stalé vzdalenosti. Pomoci ovladaci paky na dalkovém ovladadi
nebo posuvnym ovladacem v aplikaci DJI GO 4 mlzete kolem objektu krouZzit.

Profile: Model sleduje objekt ze stalé vzdalenosti a pod pevnym thlem ze strany.

Pomoci ovladaci paky na dalkovém ovladaci nebo posuvnym ovladaéem v aplikaci DJI GO 4

muzZete kolem objektu krouzit. V rezimu ,Profile“ se model nedokédze automaticky vyhybat prekazkam.
Pouzivejte ho jen v otevieném prostoru.

Nevolte si k letu oblasti, kde se pohybuji lidé a zvifata, nebo kde se vykytuji malé predméty (jako vétve
strom( nebo vedeni vysokého napéti) a kde se nachazi prihledné predméty (napf. sklenice vody).
Dejte pozor, aby se v blizkosti letové drahy (zejména pfi letu dozadu) nevyskytovaly zadné prekazky.
V pfipadé nouze ovladejte model manuélné nebo poklepejte na ikonu % v aplikaci DJI GO 4.

Zachovéavejte mimoradnou opatrnost, pokud funkci Active Track pouZivate v nasledujicich
podminkéach:
a) Sledovany objekt se nepohybuje po roviné.
b) Sledovany objekt vyrazné méni béhem pohybu svij tvar.
c) Sledovany objekt se béhem sledovani na delSi doby skryje nebo ztrati z dohledu.
d) Sledovany objekt se pohybuje po snéhu.
e) Sledovany objekt méa stejnou nebo podobnou barvu jako je barva prostfedi.
f) Neméate k dispozici dostate¢nou svételnost (méné nez 300 Lux), nebo je svételnost
prilis vysoka (vice nez 10 000 Lux).
PFi pouzivani funkce aktivniho sledovani musite dodrzovat mistni zakony a predpisy.

Ukon €enf rezimu aktivniho sledovani
Pro ukonéeni rezimu aktivniho sledovani pouzijte nasledujici zpisoby:
1. Stisknéte tlacitko Flight Pause na dalkovém ovladadci.

2. Poklepejte v aplikaci DJI GO 4 na ikonu Ei

Po ukongeni rezimu aktivniho sledovani model zdstane viset na misté a muzete ho dale fidit
manudlné, vybrat k sledovani jiny objekt, nebo se vratit na vychozi bod.

Funkce TapFly

Tato funkce nabizi dva nové rezimy: ,Coordinate” a ,Direction“. Vychozim rezimem je Coordinate,
ve kterém se model automaticky vyhyba prekazkam ve sméru letu nebo zabrzdi a vznasi se pred
prekazkou (za predpokladu dostatku svétla).

ReZim Coordinate
Poklepejte na ur¢ité misto na displeji. Model poleti smérem k ozna¢enému bodu v souc¢asné letové
vysce a poté se zavési do vzduchu.



Pou

Ziti rezimu Coordinate

Déavejte pozor, aby byl model v reZimu P a akumulator byl dostate¢né nabity.
Postupujte podle nize uvedenych krok:

1.
2.
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Zvednéte model do vzduchu a ubezpedte se, Ze je ve vySce minimalné 1 m nad zemi.
Otevrete aplikaci DJI GO 4, klepnéte na TapFly a poté vyberte rezim Coordinate.
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Klepnéte jedenkrat na cil a pockejte, dokud se neobjevi ikona ,GO". Pro potvrzeni cile klepnéte
na ,GO" a letoun poleti automaticky k cili. V pfipadé, Zze model nemuze dosahnout cile, zobrazi
se na displeji upozornéni. V takovém pfipadé vyberte jiny cil a zkuste to znovu.
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Cilové misto mGzete béhem letu zménit poklepanim na displej.
Stisknéte a podrzte asi 2 sekundy bod na displeji, dokud se neobjevi modry krouzek.
Prstem ho posunujte nahoru a dold, aby se nastavil Ghel zavéSeni kamery.

ud pouZivéate rezim Coordinate, davejte pozor, aby cilové misto bylo na roviné.

V opa¢ném piipadé nemusi model dosahnout cile.

Pro

1.
2.

3,
4,

ukonéeni rezimu Coordinate:

Poklepejte v aplikaci DJI GO 4 na ikonu ﬁ

Tahnéte po dobu 3 sekund nebo vice zpét ovladaci paku stoupani & a klesani na dalkovém
ovladaci.

Stisknéte tlacitko Flight Pause na dalkovém ovladadi.

Potahnéte prstem modré pole doleva a doprava.

Rezim Direction
Model drzi letovou drahu smérem k bodu, ktery oznagite prstem na displeji.

Pouziti rezimu Direction:

Dav

ejte pozor, aby byl model v rezimu P a akumulator byl dostate¢né nabity.

Postupujte podle niZze uvedenych kroku:

1.
2.

Zvednéte model do vzduchu a ubezpecte se, Ze je ve vySce minimalné 1 m nad zemi.

Otevrete aplikaci DJI GO 4, klepnéte na °°] , poté vyberte ,Direction Mode“ a postupuijte
podle pokyn(.
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3. Klepnéte jedenkrat na cilovy bod a pockejte, dokud se neobjevi ikona ,GO".
Pro potvrzeni cile klepnéte na ,GO" a model poleti automaticky k cili.
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Po potvrzeni cile letoun poleti smérem ke znaéce ,GO". Pokud detekuje v letové draze prekazku,
nebo pokud leti pFili§ nizko nad zemi, automaticky upravi rychlost. Nicméné pfi letu mezi pfekazkami
se na tuto funkce nelze spoléhat.

Je-li signal GPS slaby, prevezme kontrolu nad funkcemi nasmérovani letu pomoci TapFly proces
Failsafe a model zah4ji navrat na vychozi bod.

Pro ukon €eni reZimu Direction:

1. Poklepejte na displeji na ikonu

2. Tahnéte po dobu 3 sekund nebo vice zpét ovladaci paku stoupani & a klesani na dalkovém
ovladaci.

3. Stisknéte tlacitko Flight Pause na dalkovém ovladadi.

Po ukongeni rezimu Direction se model zastavi a zdstane viset ve vzduchu.
Klepnutim oznacte novou cilovou destinaci a pokracujte v letu, nebo za¢néte let ovliadat manuéiné.

Nevolte si k letu oblasti, kde se pohybuji lidé a zvifata, nebo kde se vykytuji malé predméty (jako
vétve stromu nebo vedeni vysokého napéti) a kde se nachazi prahledné predméty (napf. sklenice
vody). Rezim TapFly nemusi fungovat spravné, kdyZ model leti nad vodni hladinou nebo nad Gzemim,
které je pokryto snéhem.

Dejte pozor na prekazky a vyhybejte se jim.

Mulze se stat, Ze model se nebude pohybovat po o¢ekavané draze k cilovému bodu.

Rozsah, v kterém Ize vybrat cilovy bod je omezen a nelze ho vybirat na hornim nebo na dolnim okraji
obrazovky.

Budte velmi opatrni, kdyZ létate v prostfedi, kde je svételnost méné nez 300 Lux, nebo vice nez

10 000 Lux.



Rezim Tripod

Rezim aktivujete poklepanim na ikonu Tripod v aplikaci DJI GO 4. V tomto reZimu je maximalni letova
rychlost omezena na 3,6 km/hod. Odezva modelu na pohyby ovladacich pak je snizena a dosahuje
se tak plynulejsiho a lépe ovladaného letu.

ReZzim Tripod pouzivejte, jen mate-li silny signal GPS, resp. kdyZ jsou idedlni svételné podminky
pro fungovani systému 3D Vision. Pokud dojde ke ztraté signalu GPS, nebo pokud nepracuje funkce
systému Vision, model prejde automaticky do rezimu ATTI. V takovém pfipadé se zvysi rychlost

a model bude vyset na misté. Rezim Tripod pouZzivejte opatrné.

Rezim Gesture

Schopnost modelu rozpoznavat gesta rukou vam umozriuje napfiklad pofidit selfie jednoduchym
gestem. Kvadrokoptéra Spark je vybavena zcela novym ovladanim gesty, které zahrnuje PalmLaunch,
PalmControl, PalmLand a Selfie.

Popis funkce | Celni LED kontrolky [ Obrazek

PalmLaunch

1.Drzte model v ruce a zapnéte ho. Pockejte, dokud
nezacénou blikat zelené LED indikatory stavu. Sviti Cervené.
Dejte pozor, abyste méli prsty pod kfidly.

2.Klepnéte dvakrat na tla¢itko POWER a ¢elni LED by mély

zacit pomalu blikat Zluté. Blikaji Zluté.

3.Automaticky se aktivuje funkce FaceAware, model
dvakrat pipne a ¢elni LED se na 6 sekund rozsviti zelené.
Pokud zablikaji dvakrat ¢ervené, tak funkce selhala.
Opakuijte krok 2.

4.Pokud se motory za¢nou otacet, ¢elni LED indikatory
budou sviti ervené. Pustte model a zUstane viset ve
vzduchu.

Spust éni a zastaveni funkce

1. Stujte pfed modelem a poté zvednéte a natahnéte ruku
proti modelu. Narovnejte prsty a drzte je t€sné pfi sobé.
Dlar méjte pfitom asi 2 sekundy 0,7 m pfed ¢elem
modelu.

2. Pokud aktivace funkce probéhla spravné, ¢elni LED sviti Sviti zelené.

zelené. Pokud predni LED za¢nou blikat ZIuté, upravte
svoji vzdalenost pfed modelem, protoZe jste bud’ pfilis
blizko, nebo daleko.

3.Rezim PalmControl ukongite, kdyz nechéte ruku rychle

o Y 2 « Sviti ervené.
klesnout a €elni LED za&nou svitit ervené.

Zména polohy

1. UdrZujte stalou vzdalenost dlané od modelu a pohnéte
pomalu rukou nahoru nebo dold, aby model zménil vysku. Blikne dvakrat

2. Drzte ruku stale stejné natazenou a pohnéte s ni doleva zelena.
nebo doprava, aby model zménil smér natoceni.

3. Drzte dlan v stale vzdalenosti od téla a pohnéte s ni
dopredu nebo dozadu, aby se model pohnul pfislusnym Sviti zelené.
smérem.

)|

Follow

1. Stujte pfed modelem, zvednéte jednu ruku a rychle
zamavejte pred kamerou. Asi na dvé sekundy dejte dlar P

\
J

do vzdalenosti pfiblizné 0,7 m od ¢ela modelu. s )
o — - - Dvakrét blikne & >
2. Pokud bylo gesto Uspésné rozpoznano, zablika 2x Zelena ,Mx;*
zelend LED. Model se zvedne a poleti dozadu. ’ 4
Poté se zavési asi 3 m od mista, kde stojite ve vySce
2,3 m nad zemi.

,
L

~
J

3. Celni LED sviti zelené a model se fidi automatikou.

4. Pokud model gesto Follow nerozpoznd, muzete ho
aktivovat, kdyZ zvednete obé ruce a 2 sekundy je podrzite
nad hlavou ve tvaru Y. ~

Sviti zelené.

Popis funkce Celni LED kontrolky | Obréazek

Pofizovani sel fies

1. Pokud vas model sleduje, udélujte prsty ramecek
a kamera potidi selfie.

Pomalu blika

2. Pokud bylo gesto k pofizeni selfie Gspésné rozpoznano, . .
cervena.

¢elni LED budou pomalu blikat ¢ervené. Kdyz kamera
porizuje snimek selfie, ¢ervené LED blikaji rychle.

Beckon

1. Pokud vas model sleduje, zvednéte obé ruce
a 2 sekundy je podrzte nad hlavou ve tvaru Y. >

2. Pokud bylo gesto Uspésné rozpoznano, model poleti
smérem k vam a zuUstane viset ve vzdalenosti 1,2 m
od vas a ve vySce asi 1,5 m nad zemi.

Sviti ¢ervené.

-

3. Celni LED budou svitit gerveng.

PalmLand

Polozte dlar asi 0,5 m pod Grovert modelu ve vzdalenosti

et s v ~
ne vétsi neZ 1,5 m od sebe. Model klesne a pfistane na 3 _
dlani. Sviti Cervené =
~y ,/
N ‘ /.

= Predtim nez za¢nete s pouzivanim gest, doporu¢ujeme nainstalovat ochranu vrtuli.
= QOvladani gesty vyzaduje, abyste v aplikaci GJI GO 4 poklepali na symbol *)
a tento zpusob ovladani povolili.
= Rezim ovladani gesta Ize pouzivat jen k pofizovani fotografii (ne videa).
= Model bude pfesnéji sledovat gesta rukou, pokud sena mobilnim zafizeni povoli
funkce GPS.

Letovy zaznamnik
Data pribéhu letu se automaticky nahravaji a ukladaji do interni paméti modelu.
Pro pfistup k t&¢mto informacim pfipojte letoun pomoci mikro USB k PC.

PFipevn éni a odpojeni vrtuli
Pouzivejte jen originalni vrtule DJI, které jsou uréeny pro model Spark. Misto, kam se maji vrtule
namontovat a smeér otaceni je zndzornén bilym krouzkem na jedné vrtuli a neoznacenou druhou vrtuli.

Vrtule Bily krouzek Neoznaéena vrtule
Nakres SR - oo . ‘(oﬁm’
Misto upevnéni Nasroubuijte na htidel motoru, Nasroubuijte na hfidel motoru
kterd je oznacena bilym krouzkem. bez bilého krouzku.
Upevnéni £ Upevnéni: Otacejte vrtuli v tomto sméru, abyste ji namontovali
a utahli.

Pfipevn éni vrtuli

Pripevnéte vrtule, které jsou oznaceny bilymi krouzky na hfidele s bilou znac¢kou. Kazdou vrtuli
namacknéte montazni plochu a otacejte ve sméru zamku, aby se zajistila. Neoznacené vrtule
namontujte na neoznacené montazni plochy. RozloZte listy vrtuli.

S oznacenim



Demontaz vrtuli
Zatlacte vrtule smérem dolll na motor a otacejte ve sméru odemceni.

= Listy vrtuli jsou ostré. Pracujte s nimi velmi opatrné.
= Pouzivejte jen originalni vrtule DJI, které jsou uréeny pro model Spark.
Nemichejte dohromady ruzné typy vrtuli.
= Déavejte pozor na bézici motory a nedotykejte se krouticich se vrtuli.
= Presvédcte se, Ze jste vrtule namontovali spravné a dobre jste je utahli.
Nepouzivejte vrtule, které jsou prasklé nebo poSkozené.
= Aby se zamezilo Urazu, stijte mimo dosah motor(i a nedotykejte se krouticich se vrtuli.

Inteligentni letovy akumulator

Tento akumulator mé kapacitu 1480 mAh, napéti 11,4 V a je vybaven funkci rychlého nabijeni
a vybijeni. Mél by se nabijet jen vhodnou nabije¢kou DJI.

.
Inteligentni letovy akumulator Nabijecka

& Pfed prvnim pouzitim se musi inteligentni letovy akumulator GpIné nabit.

Funkce inteligentniho letového akumulatoru DJI

1. Zobrazeni Grovné nabiti: Uroven nabiti akumulatoru ukazuiji LED indikatory.

2. Automatické vybijeni: Pokud se akumulator déle nez 10 dni nepouzivd, automaticky se vybije

pod Uroveri 70%, aby se zabranilo jeho nafouknuti. Po dal$ich dvou dnech se vybije na 65%

kapacity. Je normalni, Ze v probéhu vybijeni se akumulator lehce zahfiva.

Uroven vybijeni maZete nastavit v aplikaci DJI GO 4.

Balanéni nabijeni: Automaticky vyrovnava béhem nabijeni napéti vSech ¢lanku akumulatoru.

Ochrana proti prebijeni: Pokud se akumulator plné nabije, nabijeni se automaticky zastavi.

Detekce teploty: Akumulator se nabiji jen pfi teploté v rozsahu od 5 °C do 40 °C.

Ochrana proti vysokému nabijecimu proudu: Akumulator se pfestane nabijet,

pokud detekuje nabijeci proud vyssi nez 3 A.

Ochrana proti vybiti: Aby se zamezilo vybiti pod urcitou hodnotu a poskozeni akumulatoru,

vybijeni se automaticky zastavi.

Ochrana proti zkratu: Kdyz akumulator detekuje zkrat, automaticky prerusi napajeni.

Rezim hibernace: Akumulator pferusi napajeni a vypne se asi po 20 minutach necinnosti,

aby se Setfila energie. Po 6 hodinach necinnosti, kdyz je Grover nabiti niz§i nez 10%, akumulator

prejde do rezimu hibernace, aby se zabranilo hlubokému vybiti. Indikatory Grovné nabiti

se nerozsviti. Z hibernace se probudi nabitim.

10. Komunikace: Informace, které se vztahuji k napéti, kapacité, proudu, atd. se odesilaji na fidicf
jednotku kvadrokoptéry.
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Pfed pouZzitim si pfe¢téte bezpec¢nostni pokyny k pouzivani inteligentniho letového akumulatoru.

Za jeho spravny zpusob pouzivani nese plnou odpovédnost uzivatel.

Pouzivani akumulatoru

Zapnuti a vypnuti

Zapnut i: Stisknéte 1x tlacitko POWER a poté ho znovu stisknéte a dvé sekundy podrzte. Rozsviti se
obrazovka stavu systému, na které se ukaze aktuélni stav nabiti akumulatoru.

Vypnuti : Stisknéte 1x tlacitko POWER a poté ho znovu stisknéte a dvé sekundy podrzte.

Indikatory stavu akumulatoru
LED1

LED2

LED3

LED4

Tlaéitko POWER

Poznamky k teplot é:

1. V prostfedi s nizkou teplotou (0 °C az 5 °C) se kapacita akumulatoru béhem letu vyrazné snizuje).

2. Akumulator se nesmi pouzivat pfi extrémné nizkeé teploté prostfedi (pod 0 °C).

3. Ukoncete let, jakmile se pfi letu v prostiedi s nizkou teplotou ukaZze v aplikaci DJI GO 4
upozornéni na nizky stav nabiti akumulatoru.

4. Aby se zachoval optimalni vykon akumulatoru, udrZujte ho v teploté nad 20 °C.

= Predtim nez s modelem vzlétnete v chladném prostiedi, vioZzte akumulator do schranky,
zapnéte kvadrokoptéru a 1 — 2 minuty pockejte, aby se zahral.

Kontrola Grovn é nabiti

Ukazatele Urovné nabiti ukazuji, kolik energie jesté v akumulatoru zbyva. Pokud se akumulator
vypne, stisknéte 1x tlacitko POWER a ukazatele se rozsviti a ukdZou aktualni Groveri nabiti.
Viz nize uvedené tabulka.

E@ Indikatory stavu nabiti ukazuji stav akumulatoru také v prabéhu nabijeni a vybijeni.

(O LEDsviti () LED nesviti {J LEDblika
LED1 LED2 LED3 LED4 Uroven nabiti
@) O @) @) 88% - 100%
@) O O O 75% - 88%
@) O O O 63% - 75%
@) @) O O 50% - 63%
O @) O O 38% - 50%
@) OF O @) 25% - 38%
@) O O O 13% - 25%
Q O O O 0% - 13%




Nabijeni inteligentniho letového akumulatoru

1. Pripojte nabijecku ke zdroji napajeni 100 — 240 V, 50/60 Hz.

2. Pripojte nabijecku ke zdifce mikro USB na modelu, aby se zahéjilo nabijeni.

3. Béhem nabijeni ukazuje indikator irovné nabiti aktualni stav akumulatoru.

4. Pokud se vSechny LED ukazatele stavu nabijeni vypnou, akumulator je plné nabity.
PIné nabiti akumulatoru trva asi 80 minut.

Pokud se akumulator pIné nabije, odpojte nabije¢ku.

o1

= Akumulator nikdy nevkladejte ani neodpojujte, pokud je zapnuty.

= Predtim nez akumulator na delSi dobu uskladnite, nechte ho vychladnout
na pokojovou teplotu.

= Pokud teplota ¢lankd akumulatoru neni v provoznim rozsahu 5 °C az 40 °C,
nabijeni se zastavi.

LED1 LED2 LED3 LED4 Urovefi nabiti
@) O O O 0% - 50%
O O @ O 50% - 75%
O 103 @: 03 75% - 100%
O O O O Uplné nabiti

LED ukazatele ochrany akumulatoru
NiZe uvedena tabulka ukazuje mechanizmus ochrany akumulatoru a pfislusnou signalizaci LED.

LED1 | LED2 | LED3 | LED4 Signalizace Predmét ochrany
O Q O O LED?2 blika 2 x za sekundu Detekovany nadproud
O Q O O LED?2 blika 3 x za sekundu Detekovany zkrat
Q Q O Q LEDS3 blika 2 x za sekundu Detekované pfebiti
Q Q O Q LED3 blika 3 x za sekundu Detekované nadpéti nabijecky
O OO | o LED4 blika 2 x za sekundu PFli§ nizka teplota nabijeni
Q Q Q O LED4 blika 3 x za sekundu PFilis vysoka teplota nabijeni

Po vyteSeni problému stisknéte tlacitko POWER, aby se indikatory stavu akumulatoru vypnuly.
Odpojte akumulator od nabije¢ky a znovu ho pfipojte, aby se obnovilo nabijeni. Akumulator se nemusi
odpojovat a pfipojovat v pfipadé chybné pokojové teploty. V tomto pfipadé se nabijeni obnovi, kdyz se
teplota dostane do pfipustného provozniho rozsahu.

A Spole¢nost DJI nenese zodpovédnost za poskozeni zplsobené pouZzitim nevhodné nabijecky.

_‘(1)’_ Vybijeni inteligentniho letového akumulatoru pfed delSi cestou:
AN Létejte s modelem venku, aZ se vybije na méné nez 30% nebo az se pfestane zapinat.

Gimbal a kamera

Gimbal

Mechanicky gimbal kvadrokoptéry méa 2 osy a zabezpecuje
stabilizaci pfipevnéné kamery pfi snimani videa

a fotografii. Uhel naklonu je 85°.

V nahledu z kamery stisknéte a podrzte prst na displeji,
dokud se neobjevi modry kruh. Potahnutim kruhu doprava
nebo doleva se ovlada orientace kamery a potahnutim
nahoru a dold se ovlada sklon kamery.

Provozni rezimy gimbalu
Dostupné jsou dva provozni rezimy, které prepinate v aplikaci DJI GO 4 na strdnce nastaveni kamery.

[E[§ | Rezim Follow PodéIna osa zlstava vzdy neménna
ReZim FPV Gimbal se synchronizuje s pohybem modelu a poskytuje nahled z letové
perspektivy.

A =  Startujte na rovném a volném misté a davejte pozor, aby se Gimbal neposkodil.
= Zé&vada na motoru gimbalu se muZe objevit v nasledujicich situacich:
1. Model se polozi ne nerovny povrch, nebo se gimbal nemdze dostate¢né pohybovat.
2. Gimbal byl vystaven vnéjsi sile napf. pfi narazu.
= Pfilétani v husté mize nebo za obla¢ného pocasi muze gimbal navlhnout a do¢asné
selhat. PIna funkénost se objevi, az vyschne.
= Kdyz je model v rezimu Sport, gimbal automaticky pfejde do rezimu FPV.

Kamera

Kamera kvadrokoptéry pouzivda CMOS senzor 1/2,3“ pro snimani videa az do 1080p pfi 30 fps

a fotografii do 12 megapixell. Video Ize nahravat bud ve formatu MOV, nebo MP4.

Dostupné rezimy snimani jsou Single Shot, Burst, Interval, Panorama a ShallowFocus.

Nahled Zivého obrazu z kamery Ize pozorovat na pfipojeném mobilnim zafizeni v aplikaci DJI GOA4.

Slot Micro SD karty

Pro ukladani fotografii a video snimku vloZte do slotu jesté pred zapnutim kvadrokoptéry pamétovou
kartu Micro SD — Viz nize uvedeny obrazek. Spark podporuje pamétové karty s kapacitou do 64 GB.
Vzhledem k rychlosti zapisovani a nacitani doporu€ujeme k nahravani videa ve vysokém rozliSeni
pouzivat Micro SD UHS-1.

@ Neodstrariujte Micro SD kartu z modelu, kdyZ je zapnuty.

= Aby se zajistila stabilita kamery, jsou jednotlivé videonahravky omezeny na 30 minut.

= Vzhledem k systémovym omezenim Ize na pocitadich s opera¢nim systémem Mac,
pouzivat jen Micro SD karty s kapacitou do 32 GB.

= Pokud v modelu neni vloZzena pamétova karta nebo kdyz na karté neni dostatek volného
mista, muZete nahravky ukladat na mobilni zatizeni v rozliSeni fotografii 1024 x 768
a videa 1280 x 720.



Datovy port kamery
Zapnéte letoun a k portu mikro USB pfipojte USB kabel, aby bylo mozné stahovat fotografie
a video na pocitac.

A Abyste ziskali pfistup k ulozenym fotografiim a videu, musite nejdfive kvadrokoptéru zapnout.

Ovladani modelu z mobilniho za Fizeni

K ovladani modelu pomoci aplikace DJI GO 4 mlzete pres WiFi pfipojit své mobilni zafizeni.
Postupujte nasledujicim zplsobem:

1. Zapnéte model.

2. Zapnéte WiFi na svém mobilnim zafizeni, vyberte sit Spark a vloZte pfistupové heslo k siti.
3. Otevrete aplikaci DJI GO 4. Poklepejte na ,GO FLY*, aby se oteviel ndhled z kamery.
4.

Poklepeijte na ikonu <= pro automaticky start modelu. PoloZte oba palce na obrazovku
a k ovladani modelu pouzijte virtualni ovladaci paky.

= Kmito¢et WiFi mobilniho zafizeni Ize nastavit na 2,4 GHz (vychozi), nebo na 5,8 GHz.
Na podporovanych zafizenich nastavte WiFi na 5,8 GHz, aby se doséahlo niz§i Grovné
ruseni.

= Stisknéte a 9 sekund nebo déle podrzte tlacitko POWER, az dokud neuslysite tfi pipnuti,
aby bylo mozné resetovat nazev WiFi a heslo a resetovat frekvenci WiFi na 2,4 GHz.
Nebo klepnéte v aplikaci DJI GO 4 na ,Help“ a postupujte podle pokyna.

= S WiFi pfipojenim létejte jen ve vétSim otevieném prostoru, kde je relativné mélo
elektromagnetického ruseni. V pfipadé Ze ruSené negativné ovliviiuje pfipojeni,
doporucujeme fidit let namisto WiFi pfipojeni dalkovym ovladacem, nebo se presunout
na misto s mensim rusenim.

PouZziti virtualnich ovladacich pak
Pred pouzitim virtualnich ovladacu se presvédcte, Ze mobilni zafizenf je pfipojeno k letounu.
NiZe uvedeny obrazek ukazuje rezim 2 (vlevo je plynovéa paka).

o inflight (GPS) Brees AN el W Boin

Grafické rozhrani virtualnich ovladacu

Zatlatenim na levou stranu displeje pohybujte modelem nahoru, doll, doleva, nebo doprava.
Stiskem pravé strany displeje pohybujete modelem dopfedu, dozadu nebo do stran.

Pro aktivaci nebo deaktivaci virtuélnich ovladacu klepnéte na ikonu @

A Na fidici pokyny reaguje i oblast mimo bilych kruha.

Ovladani kvadrokoptéry

Rezim pouZiti ovladacich pak muZete nastavit na Mode 1, Mode 2, Mode 3 nebo na uZivatelsky rezim.

Rezim 1
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=  Stfedovy/neutraini bod = Ovladaci paky v centralni poloze. 1. Tlagitko pro navrat doml (RTH) — Stisknéte a podrzte pro zahajeni navratu.
= Pohyb ovlddaci pakou = Ovladaci paka se posune ze stfedové polohy. DalSim stiskem se pokyn k navratu zrusi.

Virtuélni ) 2. Tlagitko Flight Pause — Stisknéte jedenkrat pro nouzové brzdéni.
paky/Déalkovy Kvadrfjkqpter? ( = Poznamky 3. Port napajeni (Micro USB) — SlouZi pro pfipojeni pfi nabijeni akumulatoru v dalkovém ovladaci.
ovlada¢ oznaceni sméru letu) 4. Vysuvné zéklopky drzaku — Bezpeéné zachyti mobilni zafizeni v dalkovém ovladadi.
Pohybem levé ovladaci paky nahoru nebo dold se ménf 5. Tlacitko Function — Otevfe v aplikaci DJI GO 4 menu inteligentnich letovych rezimu.
vyska. Pohyb paky nahoru = stoupani, pohyb paky dold 6. Ovladaci paky - Rizeni sméru a pohybd modelu.
Leva paka = klesani. 7. Tlacitko POWER - Stisknéte jedenkrat pro kontrolu Urovné nabiti akumulatoru.
AR % Pokud jsou obé paky v stfedni poloze, model visi na Stisknéte 1x, poté znovu a podrzte, kdyz chcete dalkovy ovlada¢ zapnout nebo vypnout.
(=@ = misté. 8. LED kontrolky stavu akumulatoru — Zobrazuji Groveri nabiti akumulatoru v dalkovém ovladagi.
= Cim vic se paka zatlagi, tim rychleji se méni vyka. 9. Prepinac letového rezimu — Pfepinani rezimu P a rezimu S.
Pakami pohybujte vzdy jemné, aby se zamezilo nahlym 10. Antény — Pfenos ovladacich pokynu a video signalu.
a neo¢ekavanym pohybdm. 11. LED kontrolka stavu — Zobrazuje stav systému dalkového ovladace.
Pohybem levé ovladaci paky doleva a doprava se 12. Ovlada¢ Gimbalu — Ovlada néklon kamery.
ovlada smérovka a otaéeni modelu. Pohyb paky doleva 13. Nastavitelné tlacitko — maze mit rizné funkce v zavislosti na nastaveni v aplikaci DJI GO 4.
Leva paka f w = otadeni proti sméru hodinovych rugicek, pohyb paky 14. Tlagitko Record — Stisknéte pro zahajeni zaznamu videa. DalSim stiskem nahravani ukongite.
é:, ; j t doprava = ota¢eni ve sméru hodinovych rucicek. 15. Tlacitko Shutter — Stisknéte pro pofizeni fotografie.
N Jsou-li obé paky v stfedni poloze, model udrzuje
- aktualni smér. * Maximalni pfenosova vzdalenost dalkového ovladace muze byt podle standardu FCC v otevieném
Cim vic se péka zatladi, tim rychleji se model otééi. terénu bez elektromagnetického ruseni asi 120 metr(i. Maximalni provozni ¢as byl testovan
Pohybem pravé ovladaci paky nahoru nebo dold se Fidf v podminkach bezvétfi pfi konstantni rychlosti 20 km/hod. Uvedenou hodnotu berte jen jako
o pohyb dopredu a dozadu. Pohyb paky nahoru = let referenéni hodnotu.
Prava paka dopredu, pohyb paky doll = let dozadu.
1F < = | Pokud jsou obé& péky v stfedni poloze, model visi = Shoda s mistnimi pfedpisy: Dalkovy ovladac je v souladu s mistnimi pfedpisy a normami.
3 na misté. = ReZim nastaveni ovladacich pak: Mode 1, Mode 2, Mode 3 a uzivatelsky rezim.
Pro zvySeni néklonu pfi letu dopfedu nebo dozadu
(max. 30°) posufite paku déle od stfedu. Obsluha dalkového ovlada ¢e
Prava paka Pohybem pravé ovladaci paky doleva nebo doprava
AN W‘ se Fidi klopeni do stran Pohyb paky doleva = klopeni Dalkovy ovlada¢ se napéji akumulatorem s kapacitou 2970 mAh.
omp do levé strany, pohyb paky doprava = klopeni doprava.
NS <@ d Jsou-li obé péaky v stiedni poloze, model visi na misté. Zapnuti a vypnuti
Stisknéte jedenkrat tlacitko Power pro kontrolu Grovné nabiti akumulatoru.
Stisknéte jedenkrat, poté znovu a podrzte, kdyZ chcete dalkovy ovladac
Déalkovy ovlada (volitelné piisluSenstvi) zapnout nebo vypnout.
Dalkovy ovlada¢ modelu Spark je vybaven novym systémem zesileného prenosu WiFi signalu, Nabijeni akumulatoru
ktery umoZriuje ovladat model a zavés (gimbal) kamery v maximalnim dosahu do 2 km*. Pfipojte k nabijecimu portu na dalkovém ovladaci USB kabel.
Dalkovy ovlada¢ Ize pfipojit bezdratové k mobilnimu zafizeni a v aplikaci DJI GO 4 zobrazit Uplné nabiti akumulatoru trva cca 2 hodiny.
nahled Zivého obrazu z kamery. Vysuvné zéklopky drzaku umozriuji zachytit mobilni zafizenf
v dalkovém ovladaci. Max. zivotnost akumulatoru v ovladaci je asi 2,5 hodiny*. Ovladani kamery

Pofizovani fotografii a videa a sklon kamery se ovlada tlacitkem Shutter, Record a Gimbal.

Ovladani kvadrokoptéry
Ovladaci paky se pouzivaji stejnym zpusobem jako virtualni joystick.

Prepinac¢ letového rezimu

Posuvnym prepina¢em ménite pozadovany letovy rezim P a S.
Poloha prepinace vlevo = Rezim P

Poloha pfepinace vpravo = Rezim S

Tlaéitko RTH
Stisknéte a podrzte tlacitko RTH pro zahajeni navratu na vychozi bod.
Pokud tlagitko stisknete jeSté jednou, proces navratu se ukon¢i a ziskate znovu kontrolu
nad modelem.

Optimalni dosah p fenosu
PFenos signalu mezi modelem a dalkovym ovlada¢em je nejspolehlivéjsi, pokud jsou antény
nasmérovany k modelu, jak ukazuje nize uvedeny obrazek:



Optimalni dosah prenosu
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Davejte pozor, aby model Iétal v optimalnim prenosovém pasmu. Aby se zachoval optimalni pfenos HEE - =14
signalu, nastavte dalkovy ovladaé a antény podle vy3e uvedeného obrazku. IEE g
L, B . 10 - = o | .-
Propojeni dalkového ovlada €e s modelem _@ 6 o=
Pred expedici z vyroby je ovlada¢ s kvadrokoptérou v sadé Spark Combo uz propojeny.
Pokud vSak potfebujete s modelem parovat novy ovlada¢, postupujte nasledujicim zplsobem:
1. Zapnéte model a dalkovy ovladag. Pockejte, dokud nebudou indikatory stavu na modelu Zluté 18 __@ HeBm Da8m S11ms 1118
blikat. ]

2. Stisknéte a 3 sekundy podrzte tlacitko napajeni
inteligentniho letového akumulatoru.
Pokud uslysite pipnuti, tlagitko uvolnéte.
Celni LED kontrolky budou blikat &ervené.

3. Soucasné stisknéte a podrzte tlacitka Flight Pause,
Function a nastavitelné tlacitko. Parovani zacne,
pokud po signalizaci, kdy se stfidavé ozyva jedno
a 2 pipnuti, uslysite 1 dlouhé pipnuti.

4. Celni LED kontrolky na modelu pak zablikaji zelené
a zacnou svitit cervené. Kdyz LED kontrolka stavu na dalkovém ovladaci za¢ne svitit zelené,
propojeni je dokonéeno.

I
1. Stav systému (In flight (GPS) — Ikona ukazuje status letu a zobrazuje rdzna upozornéni.
2. Stav detekce prekazek — Kdyz je v blizkosti modelu pfekézka, objevi se na displeji Cervena ¢ara.
Pokud je pfekazka dale v dosahu detekce zobrazuje se oranzova ¢ara.
3. Indikator Urovné nabiti akumulatoru — Tento ukazatel nabizi dynamické zobrazeni Grovné nabiti.
Barevné pasma indikatoru pfedstavuji rizné arovné nabiti, které jsou potfeba k fungovéani riznych
funkcei.

4, % Letovy rezim — Text vedle této ikony udava letovy rezim. Poklepejte na ikonu, aby se otevrelo
nastaveni MC (Main Controller). Nastaveni vam dovoluje modifikovat svételné limity nastavit

hodnoty gain.
V prubéhu parovani dejte pozor, aby vzdalenost mezi modelem a ovlada¢em nebyla vétsi 5 Prametrykamery -
nez 20 cm. =4} SRITTER EV Wi
1600 1/8000 +0.3 AUTO
Odpojeni dalkového ovlada &e Zde se zobrazuje nastaveni parametr(i kamery a kapacita Micro SD Karty.
Kromé pouzivani dalkového ovlada¢e muzete model ovladat také virtualni ovladacimi pakami 6. Sila signalu GPS Sl - Ukaz‘uje se aktualni sila signalu GPS.
v aplikaci DJI GO 4. Pokud je viak k modelu pfipojeny dalkovy ovladac, virtuaini ovladace 7. Stav systému 3D snimani ®') - Poklepeite na ikonu, kdyZ chcete povolit nebo zakazat funkce
se nadaji pouZivat. Abyste je mohli pouZzit k fizeni modelu, musite odpojit dalkovy oviadag. 3D snimani.
;’osgj;):étéetgﬁfdd;jlmm zpusobem: 8. Nastaveni WiFi = 2 - Klepnéte na ikonu pro otevfeni nastaveni WiFi.
2. Stisknéte a 6 sekundy podrzte tlagitko napajeni inteligentniho letového akumulatoru, dokud 9. Urovefi nabiti akumulatoru ['-]}61% - Tato ikona ukazuje aktudini stav akumulatoru.
neuslySite dvé pipnuti, ktera signalizuji, e dalkovy ovladag se odpojil od modelu. Pokud na ni poklepete, otevie se menu s informacemi, miZete nastavit rizné mezni hodnoty
a zobrazit historii upozornéni.
Po odpojeni dalkového ovladace se pfipojte k WiFi siti kvadrokoptéry, abyste mohli pouzivat virtualni 10. Obecna nastaveni — Poklepejte na ffi tecky, aby se otevfelo menu nastaveni jednotek,
ovladace. povoleni Zivého streamu, zobrazeni letové trasy, atd.
=)
11. Nastaveni sklonu gimbalu - ‘& Po poklepani na ikonu miZete nata&enim mobilniho zafizeni
Ap“kace DJIGO 4 regulovat sklon gimbalu.
12. Grafické znazornéni sklonu gimbalu
Pomoci této aplikace miZete ovladat gimbal, kameru a ostatni funkce modelu. V aplikaci najdete 13. Prepina¢ fotografovani a videa
self}:e ,,I?qu|pment“,_',,Ed|F0r“, .SkyPixel* a ,Me*", které slouZi k nastaveni, editaci a ke sdileni 14. Spoust pro pofizeni fotografie nebo zahajeni nahravani videa.
pofizenych fotografii a videa. 15. Nastaveni fotoaparatu

ci:.:: Otevieni menu nastaveni

Q: Nastaveni 1ISO, zavérky, hodnot expozice

& Vybér rezimu fotografovani (Single Shot, Burst Shot, Interval Shot, Pano a ShallowFocus.
: Obecna nastaveni kamery

Equipment

Pokud je mobilni zafizeni pripojeno k modelu, poklepejte na ikonu ,GO FLY* na obrazovce
Equipment, aby se oteviel ndhled z kamery.



= Pokud pouzivate reZim ShallowFocus, vénujte pozornost nasledujicim bodim:

= Tento rezim je vhodny pro snimani nehybnych scén. Pokud sniméte osoby, nehybejte
kamerou, protoze fotografie se nemusi pofidit.

= Pfed pofizenim fotografie model vystoupa asi o 20 cm. Dejte pozor, aby nad nim nebyla
Zadna prekazka.

= Vhodny dosah snimani v tomto rezimu je do 30 m.

16. Prehravani — Klepnéte na ikonu, aby se otevielo okno pfehravani a mohli jste sledovat zachycené
obrazky a video.
17. Telemetrie letu
H 9.6M — Vyska nad zemi
D 9.6M — Vzdalenost mezi modelem a vychozim bodem
S 1.1M/S — Rychlost kvadrokoptéry
18. Prepinac virtualniho ovladace — Poklepani zapinate nebo vypinate virtualni ovladac.
Po aktivaci se dotykem obrazovky ovlada virtualni ovladag.
Po vypnuti pfepinace se muZete obrazovky dotykat k jinym uceltim.
19. Inteligentni letovy rezim — Poklepanim se otevfe inteligentni letovy rezim.
20. Smart RTH — Zahaji se navrat modelu na vychozi bod.
1. &S Automaticky start a pfistani — Poklepanim iniciujete automaticky start, nebo pristani.
22. Navrat na stranku hlavni nabidky

V okné nahledu zivého obrazu z kamery stisknéte a podrzte prst na displeji, az se zobrazi
modry kruh. Potédhnutim kruhu doprava nebo doleva se ovlada nasmérovani kamery
a potahnutim nahoru a dold se ovladéa sklon kamery.

Editor

Soucasti aplikace DJI GO 4 je inteligentni video editor. Po nahrani nékolika video klipu a jejich
stahnuti na mobilni zafizeni pfejdéte na vychozi obrazovce do okna editoru. MizZete zde vybrat urcity
pocet klipd, které se automaticky spoji do nové vygenerovaného kratkého filmu a okamzité ho sdilet.

SkyPixel
Slouzi k nahledu a ke sdilenf fotografii a videa.

Me
Pokud uz mate vytvoreny Gcet u DJI, muZete se Ucastnit diskuse na féru a sdilet vytvorené snimky
s komunitou.

Bezpe&nd letové praxe a omezeniif letu

Pokud dokongite predletovou pfipravu, doporu¢ujeme, abyste pouZili letecky simulator v aplikaci
DJI GO 4 pro zdokonaleni svych schopnosti bezpecné pilotaze. Vzdy létejte s modelem venku
v otevieném prostoru.

PoZadavky na prost Fedi, v kterém se |éta

1) Nelétejte za Spatného pocasi, kdyZ prsi, snézi, fouka vitr (silnéjsi, nez 10 m/s), nebo pokud
je mlha.

2) Prostor pro létani by mél byt otevieny, bez vysokych budov nebo jinych pfekazek; ocelové
konstrukce uvnitf budov maGzou narusit ¢&innost kompasu a pfijem GPS signalu.

3) Letoun udrZujte mimo pfekazek, davu lidi, elektrického vedeni, stromq, jezer, fek, atd.

4) Aby se minimalizovaly rusivé vlivy, vyhybejte se oblastem s vysokou Grovni elektromagnetického
vyzarovani, véetné zakladnich stanic a stozar( vysilacl.

5) Na vykon kvadrokoptéry a akumulatoru maji vliv faktory prostredi, jako je hustota a teplota
vzduchu.

6) Systém fizeni letu v rezimu P nelze pouzivat v oblasti jizniho a severniho pélu.

Omezeni p¥i Fizeni bezpilotnich letoun G a bezletova pasma

VSichni provozovatelé bezpilotnich letount se musi fidit mistni jurisdikci a pfedpisy mezinarodnich
organizaci, jako je Mezinarodni organizace pro civilni letectvi (ICAO, International Civil Aviation
Organization), nebo mistnich organizaci a uradd, jako je napf. v USA Federal Aviation Administration
(FAA). Na tyto lety se z bezpec€nostnich davodl vztahuji omezeni, ktera operatordm pomahaji fidit
vyrobek bezpecné a legalné. Tato omezeni zahrnuji napfiklad letovou vysku, vzdalenosti a bezletova
pasma.

Maximalni letova vySka a omezeny radius

Maximalni letovou vysku a radius muzete zménit v aplikaci DJI GO 4. Uvédomte si, Ze letova vySka
nesmi prekro€it 500 m. Na zakladé téchto nastaveni bude vaS model létat v omezeném prostoru,
ktery je zndzornén na nize uvedeném obrazku:

Maximalni letova vyska )
Max. radius

Vychozi bod

Vyska letounu pfi zapnuti

Silny signal GPS — blika zelen& LED

Letova omezeni Aplikace DJI GO 4 Indikétor stavu
Max. letova vyska | Vyska letounu nesmi prekroc€it | Varovani: Height limit
stanovenou hodnotu. reached (byl dosazen
vySkovy limit). Zadny
Max. rédius Vzdalenost musi v ramci Varovani: Distance limit
povoleného rozsahu. reached. (byl dosazen

limit vzdalenosti).

Slaby signal GPS — bliké& Zlutd LED

Letova omezeni Aplikace DJI GO 4 Indikator stavu

Max. letova vySka | Pokud je slaby signal GPS

a aktivuje se systém Vision,
vysSka letounu je omezena na
5 m. Je-li slaby signal GPS

a neaktivuje se systém Vision,
vySka je omezena na 30 m.

Varovani: Height limit
reached (byl dosazen

vyEkovy limit). Zadny

Max. radius Bez omezeni.

= Pokud se model dostane za pfipustnou hranici, mGzete ho stale ovladat,
ale nemuzete letét dale.

= Z bezpecnostnich divodu nelétejte v blizkosti letiSt, dalnic, nadrazi a Zeleznic, méstskych
center nebo jinych citlivych oblasti. S letounem létejte jen v pfimé viditelnosti.

Bezletova pasma

VSechna bezletova pasma jsou uvedena na webové strance http://www.dji.com/flysafe/no-fly.
Bezletova pasma se déli na letiSté a zakdzana pasma. Letisté zahrnuji vSechna velka a polni letisté,
nad kteryma se v nizkych vySkach pohybuiji pilotované letouny. Zakazané oblasti se vztahuji na oblasti
statnich hranic nebo mista, kde Iétani muze predstavovat bezpec¢nostni problém.




Kontrolni seznam p fed letem

Mate pIné nabity akumulator v dalkovém ovladaci, v modelu a také v mobilnim zafizeni.
Vrtule jsou spravné a pevné nasazeny.

Pokud to je potfeba, vlozili jste do modelu pamétovou kartu.

Gimbal pracuje normalné.

Motory normalné startuji a pracuji.

K modelu se Uspésné pfipojila aplikace DJI GO 4.

Presvédcte se, Ze senzory systému 3D snimani a Vision jsou Cisté.

NogorwhpE

Automaticky startap Fistani

Automaticky start

Tuto funkci pouzivejte, jen pokud blikaji zelené indikatory stavu letounu.

Postupujte nasledujicim zptusobem:

1. Otevrete aplikaci DJI GO 4 a klepnéte na ,GO FLY*, aby se otevielo okno kamery.

2. Projdéte si vSechny polozky kontrolniho seznamu.

3. Poklepejte na ikonu <>, aby se zajistilo, Ze jsou bezpe¢né podminky pro let.
Prejdéte prstem po ikoné pro potvrzeni a vzlet.

4. Letoun se vznese do vzduchu a zlstane viset asi 1,2 m nad zemi.

Automatické p Fistani

Tuto funkci pouZivejte, jen kdyz blikaji zelené indikatory stavu letounu.

Postupuijte nasledujicim zptsobem:

1. Poklepejte na ikonu &, aby se zajistilo, Ze jsou idealni podminky pro pfistani.
Pro potvrzeni piejdéte prstem po ikoné.

2. Proces pfistani okamzité zruste tlacitkem 3 na displeji.
3. Letoun pfistane a automaticky se vypne.

Nastartovani a zastaveni motor U (s pouzitim dalkového ovlada ¢e)
Nastartovani motor

K nastartovani motorli se pouzivd kombinace pohybu ovladacich pak. Zatlacte obé paky smérem
dolu do vnitfnich nebo vnéjSich rohd, jak ukazuje obrazek. Jakmile se motory nastartuji, paky
uvolnéte.

Existuji dva zpusoby, jak zastavit motory.
Prvni zplsob: Po pfistani modelu zatlaéte a podrzte levou ovladaci paku dold.
Motory se po 3 sekundach zastavi.

Druhy zpusob: Po pfistani modelu zatlacte levou ovladaci paku doll a poté pouzijte stejnou kombinaci
pohybt ovladacich pék, jakou jste pouZili pfi startu. Motory se okamZité zastavi a obé ovladaci paky

uvolnéte.

Q)

Zplsob 1 Zplsob 2

= Potfebujete-li pouzit kombinaci pohybu ovladacich pak pro nouzové zastaveni motord
ve vzduchu, podrzte paky 1,5 sekundy a motory se zastavi.
Zastaveni motoru, pokud je model ve vzduchu, bude mit za nasledek havérii.

Letova zkouska
Vzlet a p Fistani

1.

2.
3.
4

Polozte model na rovné a oteviené misto, aby indikatory Grovné nabiti akumulatoru smérovaly

k vam.

Zapnéte inteligentnfi letovy akumulator.

Otevrete aplikaci DJI GO 4 a prejdéte na stranku kamery.

Pockejte, dokud nezaénou blikat zelené LED indikatory. Znamena to, Ze se zaznamenal vychozi
bod a muZzete bezpecné zahdjit let. Pouzijte funkci automatického startu.

Pro pfistani pouzijte funkci automatického pfistani.

Vypnéte inteligentni letovy akumulator.

= Pokud za¢nou béhem letu rychle blikat Zluté indikatory stavu letounu,
znamena to, Ze model preSel do rezimu Failsafe.

= Nizka drover nabiti akumulatoru je indikovana pomalu, nebo rychle blikajicimi
Eervenymi LED.

= Dalsi informace k letu ziskate sledovani instruktaznich video navodu.

Doporu €eni a rady pro praci s videem

NouupwhE

Pred kazdym letem si projdéte si vSechny polozky kontrolniho seznamu.

V aplikaci DJI GO 4 zvolte pozadovany rezim gimbalu.

Zaznam videa pofizujte jen v letovém rezimu P.

VZzdy létejte za dobrého pocasi a nelétejte v desti za silného vétru.

Zvolte si nastaveni kamery, které vyhovuje vasim potfebam. (format, expozice, atd.).
VyzkouSejte si let, abyste si vytvofili letovou drahu a nahled scén.

S ovladacimi padkami manipulujte opatrné, aby se letoun pohyboval plynule a stabilné.

Kalibrace kompasu

Kalibraci provadéijte, jen kdyz vas k tomu vyzve aplikace DJI GO 4 nebo indikatory stavu.
P¥i kalibraci kompasu dodrzujte nasledujici pravidla:

= Nekalibrujte kompas, pokud hrozi silné magnetické ruSeni, napf. v podzemnich garazich
nebo v blizkosti magnetitu.

= Béhem kalibrace neméjte u sebe feromagneticky material, napf. mobilni telefon.

= Aplikace DJI GO 4 vas po dokonceni kalibrace upozorni, pokud je kompas pod viivem
silného ruseni. Postupujte podle pokynl a odstrarite problém.

Postup p Fi kalibraci
Ke kalibraci si zvolte otevieny prostor.

1.

2.

3.

V aplikaci poklepejte na stavovou listu a vyberte ,Calibrate”. Poté postupujte podle pokynl na
displeji.

Drzte model ve vodorovné poloze a otacejte ho o 360 stuprid. Indikator stavu letounu bude svitit
zelené.

Drzte model ve svislé poloze, nodem smérem dolu a otacejte ho o 360 stupriti kolem podéiné osy.



4. Pokud zaénou blikat ¢ervené LED indikatory stavu, kalibraci opakuite.

=V pfipadé, Ze po kalibraci blikaji ¢ervené a Zluté indikatory stavu letounu,
prejdéte s modelem na jiné misto a kalibraci zopakujte.

= Nekalibrujte letoun v blizkosti kovovych objektd, jako jsou mosty, auta, Zelezné konstrukce.
= Pokud polozite letoun na zem a stfidaveé blikaji Cervené a zluté indikatory stavu letounu,
kompas detekoval magnetické ruSeni. Zmérite misto a kalibraci zopakujte.

Aktualizace firmwaru

K aktualizaci firmwaru pouZijte aplikaci DJI GO 4, nebo DJI Assistant 2.
K aktualizaci firmwaru dalkového ovladace Ize pouZzit jen aplikaci DJI GO 4.

Pouziti aplikace DJI GO 4

PFipojte letoun a dalkovy ovlada¢ k aplikaci DJI GO 4. V pfipadé, Ze je dostupna nova aktualizace,
systém vas upozorni. Aktualizaci zah4jite pfipojenim mobilniho zafizeni k internetu a poté postupujte
podle pokynl na displeji.

Pouziti DJI Assistant 2

Kdy?Z je letoun vypnuty, pfipojte ho pies zditku mikro USB k pocitaci.
Zapnéte letoun.

Otevrete aplikaci DJI Assistant 2 a pfihlaste se k svému Gétu DJI.

Vyberte Spark a kliknéte v levé ¢asti na ,Firmware Update*“.

Vyberte verzi firmwaru, kterou chcete aktualizovat.

Pockejte, dokud se firmware nestdhne a aktualizace pak za¢ne automaticky.
Po dokonceni aktualizace restartujte letoun.

Nou,rwNE

= Pred zapnutim se pfesvédcte, Ze letoun je pfipojen k pocitaci.

= Aktualizace firmwaru trva asi 15 minut a béhem této doby je normalini, Ze mizete pozorovat
abnormalni blikani LED kontrolek a model se restartuje. Trpélivé pockejte, dokud se
aktualizace nedokongi.

= Zajistéte, aby mél pocita¢ po celou dobu pfistup k internetu.

= Zaijistéte, aby byl letovy akumulator nabity alesporn na 50% a akumulator v dalkovém ovladaci
alespori na 30%.

= Beéhem aktualizace neodpojujte letoun od pocitace.

Recyklace

. Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadu.
< : Likviduje odpad na konci doby Zivotnosti vyrobku pfiméfené podle platnych
| zakonnych ustanoveni.

Setiete Zivotni prost Fedi! PFisp &jte k jeho ochran é&!

Bezpe&nostni predpisy, udrzba a¢isténi

Z bezpecnostnich divodu a z divodu registrace (CE) neprovadéjte zadné zasahy do kvadrokoptéry.
Pripadné opravy svéfte odbornému servisu. Nevystavujte tento vyrobek pfilisné vihkosti, nenaméacejte
jej do vody, nevystavuite jej vibracim, otfesim a pfimému slune¢nimu zareni. Tento vyrobek a jeho
prislusenstvi nejsou zadné détské hracky a nepatfi do rukou malych déti! Nenechavejte volné lezet
obalovy material. Félie z umélych hmot predstavuji nebezpedi pro déti, nebot by je mohly spolknout.

Pokud si nebudete védét rady, jak tento vyrobek pouzivat a v navodu
nenajdete potfebné informace, spojte se s nasi technickou poradnou

nebo pozadejte o radu kvalifikovaného odbornika.

K &isténi pouzivejte pouze mékky, mirné vodou navihéeny hadfik. NepouZzivejte zadné prostfedky
na drhnuti nebo chemickéa rozpoustédla (fedidla barev a lakl), nebot by tyto prostfedky mohly
poskodit povrch a pouzdro modelu.

Manipulace s bateriemi a akumulatory

Nenechavejte baterie (akumulatory) volné leZet. Hrozi nebezpedi,

Ze by je mohly spolknout déti nebo domaci zvirata! V pfipadé spolknuti baterii
vyhledejte okamZité |ékare! Baterie (akumulatory) nepatfi do rukou malych
déti! Vyteklé nebo jinak poSkozené baterie mohou zpusobit poleptani pokozky.
V takovémto pFipadé pouzijte vhodné ochranné rukavice!

Dejte pozor nato, Ze baterie nesméji byt zkratovany, odhazovany

do ohné nebo nabijeny! V takovychto pripadech hrozi nebezpeci exploze!
Nabijet mGzete pouze akumulatory.

Vybité baterie (jiz nepouzitelné akumulatory) jsou zvlastnim odpadem
a nepatfi do domovniho odpadu a musi byt s nimi zachazeno tak,
aby nedochéazelo k poskozeni Zivotniho prostiedi!

K témto ucelum (k jejich likvidaci) slouzi specialni shérné nadoby

v prodejnéch s elektrospotiebici nebo ve sbérnych surovinach!

Setiete Zivotni prost Fedi!




Technické udaje

WiFi

Provozni kmitocet

2,4 GHz /5,8 GHz

Max. pfenosové vzdalenost

100 m (vzdalenost), 50 m (vyska) — v pfimé viditelnosti
bez prekazek

Kvadrokoptéra

Hmotnost 300g

Rozméry 143 x 143 x 55 mm
Diagonalni délka 170mm

Dalkovy ovlada ¢

Max. rychlost stoupani

3 m/s (pfi pouZiti reZimu Sport)

Provozni kmitocet

2,412 — 2,462 GHz, 5,745 — 5,825 GHz

Max. rychlost klesani

3 m/s (pfi pouZiti automatického pfistani)

Max. pfenosové vzdalenost

500 m (podle CE); 2 km (FCC); 1,2 km (SRRC)

Max. rychlost letu:

50 km/hod. (za bezvétfi v rezimu Sport)

Vestavény akumulator

2970 mAh

Max. nadmorska vySka

4000 m

Max. doba letu

16 minut (stal& rychlost 25 km/hod. a bezvétii)

Max. doba viseni ve vzduchu

15 minut (za bezvéti)

Provozni teplota

0°Caz40°C

Pfenosovy vykon (EIRP)

2,4 GHz
FCC: <26 dBm, CE: <18 dBm; SRRC: <18 dBm
5,8 GHz
FCC: <28 dBm; CE: <14 dBm; SRCC: <26 dBm

GNSS

GPS/GLONASS

Provozni proud a napéti:

950 mA, 3,7V

Presnost GPS pfi viseni

Svisle: +0,1 m (Vision polohovanim); 0,5 m (s GPS
polohovanim)

Vodorovné: 0,3 m (Vision polohovanim); +1,5 m

(s GPS polohovanim)

Podporovana mobilni zafizeni

Podporovana tloustka: 6,5 mm — 8,5 mm

Nabijecka

Pfenosovy vykon (EIRP)

2,4 GHz
FCC: 25 dBm, CE: 18 dBm; SRRC: 18 dBm
5,8 GHz
FCC: 27 dBm; CE: 14 dBm; SRCC: 27 dBm

Provozni kmitocet

2,4 —2,4835 GHz; 5,725 — 5,825 GHz

Gimbal
Nastavitelny rozsah Sklon -85° az 0°
Stabilizace 2 osy, mechanicka

Vstup 100 — 240V, 50/60 Hz, 0,5 A
Vystup 5VI3A 9VI2A 12VI1,5A
Inteligentni letovy akumulator

Kapacita 1480 mAh

Napéti 11,4V

Max. nabijeci napéti 13,05V

Typ akumulatoru Li-Pol 3S

Energie 16,87 Wh

Cistda hmotnost cca95g

Provozni teplota 5°C-40°C

Systém Vision

Rozsah rychlosti

36 km/hod. (2 m nad zemi)

Vyska

0-8m

Provozni rozsah

0-30m

Provozni podminky

Povrch s odliSnym vzorem a z difuzniho reflexniho
materidlu, schopnost odrazu > 20% (stény, stromy,
postavy, atd.), dostate¢né osvétleni (> 20 Lux)

Systém 3D snimani

Dosah

0,2-5m

Provozni podminky

Povrch s difuzniho reflexniho materialu 20 x 20 mm
a schopnost odrazu > 20% (stény, stromy, postavy,
atd.)

Kamera

Senzor CMOS 1/2,3 palce, efektivni pixely: 12 megapixell
Objektiv Zorné pole: 81,9 °, 25 mm, /2,6, ohnisko 2 m az «
ISO 100 — 3200 (video), 100 — 1600 (foto)

Elektronicka zavérka 2 -1/8000 s

Max. velikost obrazu 3968 x 2976

Rezim fotografovani

Sériové snimani (AEB), 3 snimky pfi EV 0,7
Intervalové: (2,3, 5, 7, 10, 15, 20, 30, 60 sekund)

ReZim zdznamu videa

FHD 1920 x 1080p30

PFenosova rychlost 24 Mbps
Podporovany format FAT32
Format obrazku JPEG

Formét videa

MP4 (MPEG-4 AVC/H.264)

Podporované pamétové karty

Doporucené: Sandisk 16/32 GB UHS-1 Micro SDHC
Kingston 16/32 GB UHS-1 Micro SDHC

Samsung 16/32 GB UHS-1 Micro SDHC

Sandisk 64 GB UHS-1 Micro SDXC

Kingston 64 GB UHS-1 Micro SDXC

Samsung 64 GB UHS-1 Micro SDXC

Zaruka

Na kvadrokoptéru DJI SPARK Fly More Combo, RtF poskytujeme zaruku 24 m ésic .
Zaruka se nevztahuje na Skody, které vyplyvaji z neodborného zachazeni, nehody, béZzného
opotfebeni, nedodrzeni navodu k obsluze nebo zmén na vyrobku, provedenych tfeti osobou.

Preklad tohoto navodu zajistila spole

&nost Conrad Electronic ~ Ceska republika, s. r. o.

VSechna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopif tohoto navodu, jako napf. ie, jsou pf spolecnosti
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouziti odpovida technickému stavu pn tisku! Zmény vyhrazeny!
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